Conference: Congreso Interdisciplinario de Energias Renovables - ¢ RENIECYT
Mantenimiento Industrial - Mecatronica e Informatica e

Registro Nadonal de Instituciones
"y Empresas Gientificas y Tecnoldpicas

Booklets 26|;20:95 CONACYT

RENIECYT - LATINDEX - Research Gate - DULCINEA - CLASE - Sudoc - HISPANA - SHERPA UNIVERSIA - E-Revistas - Google Scholar
DOI - REBID - Mendeley - DIALNET - ROAD - ORCID

Title: Efectividad en la aplicacion de metodologias agiles para el
desarrollo de apps moéviles. Un caso de estudio

Author: Alejandro Baez-lbarra

Editorial label ECORFAN: 607-8324 Pages: 34
BCIERMIMI Control Number: 2016-01 Mail: abaezi@itoaxaca.edu.mx

BCIERMIMI Classification (2016): 191016-0101 RNA: 03-2010-032610115700-14

ECORFAN-México, S.C. Holdings

244 -2 ItZOPan Street Bolivia Hondur= China Micaragua
La Florida, Ecatepec Municipality Camergon  Cmtemak France Repuihic of
Mexico State, 55120 Zipcode
Phone: +52 | 55 6159 2296

the Congo

www. eco rfan ° o rg ElZahador {Colombin Ecuadar Crominica
Peru Spain Cuba Haitf

.lEu"a:n‘:'l'u. Paraguay CoaruRicy Wenezuals

Skype: ecorfan-mexico.s.c.
E-mail: contacto@ecorfan.org
Facebool: ECORFANIM&dw 5. €. Czech

Twitter: @EcorfanC Republic



mailto:contacto@ecorfan.org
https://www.facebook.com/ECORFAN-M%C3%A9xico-S-C-717112418391483/
https://twitter.com/ecorfanc

Resumen

En los ultimos afios se ha identificado que el desarrollo de aplicaciones moviles no
debe llevarse a cabo con una metodologia tradicional centrada en la documentacién o
en los procesos tardados, puesto que el desarrollo movil pretende la rdpida obtencion
de un producto funcional, para lo cual los principios agiles han prometido ser utiles.

Las metodologias agiles de desarrollo tienen ya cierto tiempo que aparecieron en el
mundo de la ingenieria de software y sus principios pueden ser aplicados al desarrollo
de software movil.

En esta investigacion se realizd un analisis en la literatura sobre las distintas
plataformas existentes consideradas como populares y una comparativa entre las
metodologiastradicionalesy agiles para el desarrollo de software.

A su vez se plantea un caso de estudio que se lleva acabo para el desarrollo de una
aplicacion movil enfocada en los Mercados Tradicionales de Oaxaca, dirigiendo la
importancia a la seleccion de las herramientas tecnoldgicas que permiten el desarrollo
agil de una app movil, entre un abanico de posibilidades existentes.
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Resumen

Adicional a lo anterior se presenta la importancia de las aplicaciones
moviles en México; a su vez se dan a conocer las caracteristicas
inherentes a las metodologias tradicionales (convencionales) Vs.
Metodologias agiles para el desarrollo de aplicaciones moviles,
considerando una comparativa entre ambas y presentando las
principales ventajas y desventajas de cada una de ellas.

Al final se propone a partir del analisis realizado una seleccion de
herramientas tecnologicas para el desarrollo agil de una aplicacidn
movil cultural que sirva como difusion de los Mercados Tradicionales
de Oaxaca; retomando las etapas generalizadas de la metodologia agil
de desarrollo de apps de Gasca (2013).
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Impacto en México de las Apps Maviles
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Fuente: elaboracion propia a partir del resumen ejecutivo de AMITI, Infotec (2013).
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Disefio y desarrollo de aplicaciones moviles

b a

g Desarrollador
Disefiador —

»3 o

Lanths

Conceptualizacion Definicion Diseno Desarrolio Publicacion

Fuente: Cuello y Vittone (2015).
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Estrategias para el desarrollo de apps moviles

Tomando como base la clasificacion de Ramirez (2015), se tienen tres
principales tipos de desarrollo de aplicaciones que son:

* Aplicaciones Nativas (Desarrollo Nativo)
* Aplicaciones Web (Desarrollo Web Movil)

* Aplicaciones Hibridas (por lo regular Desarrollo Multiplataforma)
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Desarrollo Convencional y Desarrollo Agil

Rahimian y Ramsin (2008) citados por Gasca (2013), afirman que el
desarrollo de aplicaciones para proveer servicios moviles, difiere
del desarrollo de software tradicional en muchos aspectos, lo que
provoca que las metodologias usadas para estos entornos moviles,
también difieran de las del software clasico.

Algunas metodologias son similares en cuanto a desarrollo de
software tradicional y el movil.

Existen metodologias propias que han surgido especificamente para
el desarrollo de apps moviles.

Hay metodologias especificas del desarrollo de software
convencional que no se pueden aplicar al desarrollo de apps
moviles.
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Algunas consideraciones

* Que se conozcan las alternativas que se tienen.
 Panorama general de las opciones y alternativas
del mercado.

* |Intentar minimizar al maximo el abanico de
posibilidades de acuerdo al tipo de aplicacion que
se requiere.

* Se debe elegir la estrategia a utilizar para llevarla
a los dispositivos
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Algunas consideraciones

¢, Cuando conviene invertir recursos en el desarrollo de una app nativa
frente al desarrollo de una app multiplataforma?

¢, Realmente se necesita?

¢ Existe algun indice a medir para detectar esta conveniencia?

Lo mas recomendable es NO lanzar la aplicacion para todos los dispositivos
a lavez, si no hacer un estudio para analizar en cuales es conveniente
lanzar la aplicacion inicialmente.
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Fuente: Elaboracion propia a partir de la herramienta en linea automatizada de StatCounter (2016).
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Top 8 Mobile & Tablet Operating Systems in Mexico from July 2015 to July 2016
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Fuente: Elaboracién propia a partir de la herramienta en linea automatizada de StatCounter (2016).
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Métodos Agiles para el Desarrollo de Apps

El uso de métodos agiles de desarrollo de software ha recibido tanto
apoyo como argumentos opuestos. El principal argumento en contra
es la falta de validacion. Cuando se trata de comparar las
caracteristicas de las aplicaciones moviles a las de un método agil, la
dificultad proviene, en parte, del hecho de que los limites de las
metodologias agiles no estan claramente establecidos (Amaya, 2013).
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Métodos Agiles para el Desarrollo de Apps

De acuerdo con Amaya (2013) y el estudio que menciona de Dyba
(2009), existen cuatro categorias para el desarrollo agil de apps en
general: introduccion y adaptacion; factores humanos y sociales; Ia
percepcion de los métodos agiles, y estudios comparativos. Los
resultados indican que la introduccidon de los métodos agiles a
proyectos de software de tamano reducido genera grandes beneficios,
especialmente si las practicas agiles no sustituyen completamente a
las tradicionales, sino que trabajan en conjunto.
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Conceptos relacionados

Adaptive Software Development
La familia de metodologias Crystal
Método de Desarrollo de Sistemas Dindmicos
(Dynamic System Developoment Methodology, DSDM)
eXtreme Programming (XP)
Feature-Driven Development (FDD)
Lean Software Development, Scrum
Agile Modeling o Pragmatic Programming
Agile Model-Driven Development
Agile Unified Process

Rational Unified Process.
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Meétodos agiles Vs. Procesos de Desarrollo por Planes

Area

Metodologia agil

Métodos clasicos

Desarrolladores

Colaborativos, unidos, agiles y entendidos

lﬁ)rientadc-s al plan con wuna mezcla de

abilidades

Clientes

Son representativos y se les entrega poder

Mezcla de niveles de aptitud

Confianza

Conocimiento tacito interpersonal

|[Conocimiento explicito documentado

Requerimientos

IEEn gran parte emergentes y con rapidosiConocibles tempranamente y bastante estables
ambios

IDisefiada para los requerimientos actuales

Disefiada para los requerimientos actuales y lo
del futuro proximo

[Economica

[Costosa

IProductos y equipo pequefios

Productos y equipos mas grandes

Valor rapido

Alta seguridad
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Factores importantes en la seleccion del tipo
de estrategia de desarrollo

Caracteristica App. Nativa App. Hibrida App. Web
Lenguaje de desarrollo Solo nativo e u'reb. N Solo web
nativo
Portabilidad y optimizacién de codigo Bajo Alto Alto
Caracteristicas c?e acceso especificas Alto Mediano B
del dispositivo
Uso de conocimiento existente Bajo Alto Alto
Graficos avanzados Alto Mediano Mediano
Bajo Mediano
Flexibilidad de actualizaciones (Siempre en (con frecuencia en Alto
tiendas) tiendas)
Alta Xl Mediana
Experiencia de instalacion (A p.artn' de la (ApiriEde i ends) (Medlantcf n_avegador
tienda) movil)

Tabla 2 Factores importantes en la seleccion del tipo de estrategia de desarrollo.
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Resultados

* El desarrollo agil (enfocado al desarrollo de
aplicaciones moviles) pretende ser una
alternativa a los procesos de desarrollo
tradicionales caracterizados por su total
rigidez y muy dirigidos a la documentacion
gue se genera tras cada una de las actividades
desarrolladas.

2016
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Resultados

Segun Ferrer (2003) citado por Blanco et. al
(2009):

...esta nueva idea tiene dos motivaciones claras: un alto numero de proyectos
que se retrasan o fracasan; y la baja calidad del software que se desarrolla. La
busqueda de la solucion pasa por una serie de factores: la mayor parte del
esfuerzo es un proceso creativo y requiere de personas con talento, estos
procesos son dificilmente planificables, modificar software es barato, las
pruebas y revision de codigo son la mejor forma de conseguir calidad y los
fallos de comunicacion son la principal fuente de fracaso.
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Resultados

Un concentrado de las caracteristicas mas
importantes de las metodologias agiles aplicado
al desarrollo de aplicaciones moviles se presenta
en la Tabla 3 tomada de Rahimian y Ramsin
(2008).
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Resultados

Caracteristicas agiles

Motivacién légica

En el caso del desarrollo
para plataformas méviles

Debido a la alta frecuencia en el cambio que

Alta volatilidad del 553 ? Alta incertidumbre, entornos dinamicos,
sufren los requerimientos, se tiene menos ) . .
entorno : O : R cientos de nuevos terminales cada afio.
necesidad de disefio y planificacién inicial.
: Capacidad de reaccion mas rapida, basado en La mayor parte de los proyectos de
Equipos de desarrollo - : 3 :
_ compartir stempre informacion entre el equipo, desarrollo de software para plataformas
pequefios

menos documentacion

moviles se lleva a cabo en PyME's

Cliente identificable

Desaparecen los malentendidos

Potencialmente hay un nimero ilimitado de
usuarios finales, pero los clientes son faciles
de 1dentificar.

Entornos de desarrollo
orientados a objetos

Mayoria de las herramientas de desarrollo agil
existen bajo plataformas orientadas a objetos.

Por ejemplo, Java y C++ se usan, algunos
problemas en herramientas como
refactorizaciones o primeros tests.

Software critico no
asegurado

Los fallos no causan gran impacto

La mayvoria del software es para
entretenimiento.

Software a nivel de
aplicacion.

Sistemas embebidos grandes requieren
comunicacion exhaustiva y mecanismos de
verificacion.

Mientras los sistemas moviles son complejos
v altamente dependientes, las aplicaciones
son muy autonomas.

Sistemas pequefios.

Menos necesidad de disefio inicial.

Las aplicaciones, aunque variables en
tamafio, no suelen superar las 10,000 lineas
de codigo.

Tabla 3 Comparativa entre las caracteristicas basicas de las metodologias agiles y el desarrollo de software movil.
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Resultados

En Mobile software development — the business opportunity of
today, en Proc. of the International Conference of Software
Development (Abrahamsson, P., 2005), se identifican los métodos
agiles como la solucidn potencial para el desarrollo de software en
moviles. Se apoya en las bases (home ground) haciendo un analisis
comparativo para probar la idoneidad de los métodos agiles sobre el
desarrollo de software para moviles.
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Resultados

En lo personal, es posible afirmar que la base del desarrollo
multiplataforma son los frameworks, asi mismo afirmar que la base
del desarrolloagil de apps son los frameworks.

Existen frameworks para crear apps multiplataforma basados en el
desarrollo mediante tecnologias totalmente web, cuyos marcos de
trabajo ofrecen el soporte necesario y las herramientas que permiten
trabajar con el disefio sin preocuparse de las caracteristicas propias
Inherentes a cada plataforma. Dichos frameworks por su naturaleza
web ya ofrecen soporte para el acceso a recursos de hardware de los
dispositivos moviles, tanto asi gue rompen con las limitantes que se
tenian a la hora de programar una aplicacion web movil.
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Resultados

De acuerdo con Baldwin (2016), los mas populares a la fecha son:
~§ Sencha D PhoneGap m CORDOVA" Aappcelerator®

Ademas existen muchos otros frameworks que permiten desarrollarapps moviles
de todo tipo bajo otras tecnologiasu otros lenguajes de programacion, tales como:

@ |Oﬁ| O Q?,trawbem!;Lv RHOMOBILE SUITE

IT'S ALWAYS WHAT'S NEXT
é Corona SDK ﬂjauggfy

Bfmakr €9 Xamarin
tlggz' iBuild| A MIT App Invent
S unity e g op et
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_ (Tienes tiempo y moral para p— rEs
I_O_anr.es programar para _ aprender Java/Android Studio, chch C# o HTML5?
TODAS las platafomm as S S = No 1 2 zCual te resulta mas
e Objective-C/Xcode y C#/\Visual : =
maoviles: Shudio? comodo’
HTMLS
No
v Cs ﬁrﬁ:ﬂdetétricas
Aprende el lengugje y BRI p\alil; :gfl?eﬁsc:s
heramientas nativas de 23 Si PhoneGap
la plataform a elegida
- AN -

Fuente: CampusMVP (2014).
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Resultados

Q CORDOVA™ == A® d [ J5
. @NGULARJS

HTML :

P. =S ’
B Yindows 6 l'l @ os

o= Windows10

anNdD30I1D
ph®ne *#zBlackBerry 10.

Herramientas tecnoldgicas seleccionadas para el desarrollo de una app de Mercados Tradicionales de Oaxaca.
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Resultados

Esta seleccion y combinacion de herramientas tecnologicas, a
criterio propio, cumplen con la mayoria de las caracteristicas y
requisitos necesarios para la aplicacion de una metodologia agil de
desarrollo de apps moviles. Pues es sabido que actualmente la
mayoria de los desarrolladores, ingenieros en sistemas,
Informaticos, entre otros; conocen los lenguajes 0 estandares
basicos para web (html5, css3 y javascript), o que conlleva en un
aumento significativo en el desarrollo final de una app, pues la
curva de aprendizaje de una nueva tecnologia o lenguaje queda
eliminada totalment de las tareas pre-iniciales en un proyecto.
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Resultados

Tomando en consideracion a CampusMVP (2014), a la hora de querer iniciar con un
proyecto de desarrollo movil se debe tomar en cuenta lo siguiente:

1. Sise va a programar para una sola plataforma (por ejemplo, Android) y no se tiene
conocimiento de C# ni HTML, entonces se debe aprender las herramientas y el
lenguaje nativo.

2. Si se requiere tener una aplicacion para todas las plataformas, entonces las
opciones son:

o Aprender Objective-C y Cocoa Touch/XCode para iOS, Javay el SDK de Android para

Android, y C#/XAML para Windows Phone.
o Usar C# y Xamarin y enfocarse a todas las plataformas.

o Usar HTML5 y PhoneGap (u otra herramienta similar) y enfocarse atodas las
plataformas.
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Resultados

Para el caso del desarrollo de una app de mercados tradicionales de Oaxaca, a
partir del estudio y anélisis realizado, se hizo una seleccion de tecnologias que en
combinacion cubren los requisitos necesarios que contemplan las caracteristicas
propias de una app de este enfoque (cultural). Dichas herramientas tecnologicas
contemplan las etapas de la metodologia de desarrollo de Gasca (2013). En la
figura se muestra la seleccion tecnologias (frameworks, lenguajes, estandares,
marcos de ejecucion, entre otras) realizada para llevar acabo el desarrollo de una
app multiplataforma que cubra las dos plataformas mas populares en México y aun
asi siendo incluyente con respecto a plataformas de tercer nivel como Windows
Phone y Blackberry, pues es el framework base a utilizar quien ofrece soporte para
las cuatro plataformas mencionadas.
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Resultados

Herramientas seleccionadas para el DA de la App

ONIC

Create incredible apps.

lonic is the beautiful, open source mobile SDK

for developing native and progressive web apps.
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Resultados

nenanméntas seleccionadas para el DA de la App

D o7 §
AN

IONIC Creator
Magquetado de GUI's

L o C' | & https://creator.ionic.io/app/designer/5d204dcd29d5 aQfw @ =
HolaMundo X + upcRADE ﬁ}‘«
Pages Add Page | Device iPhone ~ 100% ~ Page

i Menu

eters -
© Add
Background -
-
Camponents o De
Upload Image...
—
€2 Switch to text input
e sreareen Miscellaneous -
I:l Click on a Tab to pick a default page «
Button for that tab

“D
o
>

T

0
=

i
Ju
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Resultados

Herramientas seleccionadas para el DA de la App

Templates

Start a project

Create an lonic project using one of our ready-made app templates, or a

ioni tart ) tab
blank one to start fresh. # donic start myApp tabs

Feeling adventurous? Try the beta of lonic 2, the next generation of

1ONIG

Tabs

% ionic start myApp blank $ ienic start myapp tabs

Home

Friends

Events

Close

% lonic start myaApp sidemenu
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Conclusiones

Considerando la encuesta de Rice (2013) aplicado a 100
desarrolladores de aplicaciones moviles nativas, se determiné
que el tiempo estimado para lograr desarrollar una app
totalmente funcional es de 18 semanas. Tomando encuenta la
mayoria de las etapas coincidentes con Gasca (2013). Las
caracteristicas tomadas en cuenta en esta encuesta contemplan:
el disefo de la GUI, la integracion back-end tal como
notificaciones, administracion de usuarios Yy autenticacion,
memoria de la aplicacion, integracion de redes sociales, entre
otras.
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Conclusiones

El uso de frameworks representa la parte medular en la aplicacion de
las metodologias de desarrollo agil enfocadas a las apps moviles. Pues
permiten disminuir considerablemente la curva de tiempo de
desarrollo en contraste con las tecnologias nativas. Esto en parte es
debido a la reutilizacion de codigo y el uso de nuevos paradigmas de
programacion enfocados a transparentar las acciones de respuesta a
los eventos en tiempo real y pasar a segundo plano la parte dura de la
codificacion de las acciones en una app.
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Conclusiones

Con relacion a los resultados mostrados, no queda mas que
retomarlos y considerarlos para una segunda etapa de
Investigacion y contrastar el desarrollo especifico de esta app
movil utilizando las tecnologias seleccionadas, con el desarrollo
de forma nativa de esta misma app (recodificacion). Lo anterior
con el afan de medir las curvas de aprendizaje de las tecnologias
involucradas, la curva de desarrollo e integracion, y la
publicacion y/o distribucion de la app resultante.
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